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Naturwissenschaft und Technik
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NwT

Denk- und Arbeitsweisen
in Naturwissenschaft und Technik

„Erkenntnisgewinnung und Forschen“

„Entwicklung und Konstruktion“

„Kommunikation und Organisation“

„Bedeutung und Bewertung“
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Fächerübergreifend

Chemie

Biologie

Technik

Mathematik

Physik
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Was sind die Inhalte?

Beispiele
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Erkenntnisgewinnung und Forschen

Bildquelle: 
„Fermerntierung“ von „Martinonline 
at da.wikipedia“, CC BY-SA 3.0, via 
Wikimedia Commons

Bildquelle:
„Ein Apfel mit Fruchtkörpern 
von Monilia sp.“ von Mnolf, 
CC BY-SA 3.0, via 
Wikimedia Commons

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:G%C3%A6ring.png
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Monilia_sp._on_apple.jpg
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chemische, thermische und 
biochemische Verfahren

Bildquelle: „Einmachgläser“ von falco auf Pixabay

https://pixabay.com/de/users/falco-81448/
https://pixabay.com/de/photos/einmachen-einmachglas-konservieren-224142/
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Stoffströme und Stoffkreisläufe

Bildquelle: „Kohlenstoffkreislauf“, Public domain, via Wikimedia Commons

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Carbon_cycle-cute_diagram-german.svg
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Elektrische und elektronische 
Schaltpläne
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Schaltpläne  realisieren und ihre 
Funktionsfähigkeit untersuchen
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Microcontroller
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Technische Anwendungen

Bildquelle: „Untersuchung des Blutdrucks“ von tomwieden, via Pixabay 

https://pixabay.com/de/users/tomwieden-26234/
https://pixabay.com/de/photos/arzt-untersuchung-blutdruck-4303020/
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Regelkreise in Natur und Technik

Bildquelle: „Mechanismus 
der Blutdruckregulation“, 
CC BY-SA 2.5, via 
Wikimedia Commons

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blutdruck.png
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Abläufe in einem Programm 
realisieren 

Bildquelle: 
„Programmablaufplan (PAP)“ 
von Daniel Göhler, 
CC BY-SA 3.0, via 
Wikimedia Commons

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flussdiagramm_(Programmablaufplan).png
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Elemente von 
Programmiersprachen

Bilquelle: Screenshot von der Ardunino IDE (GPL) mit einem Beispielprogramm

Bildquelle:
„Arduino Uno mit Entwicklershield“ 
von Rudolph Ratti, CC0, via pixy.org

https://www.arduino.cc/
https://pixy.org/author/Rudolph_Ratti/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.en
https://pixy.org/4768364/
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Für wen ist NwT die richtige Wahl?

● Gutes Grundwissen aus den 
Basisfächern Biologie, Chemie, Physik 
und der Mathematik

● Interesse an Naturwissenschaften
● Interesse an Technik
● Durchhaltevermögen und 

Beharrlichkeit
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Wichtige Unterschiede zu IMP

● Fächerverbindende Themen
● Inhaltliche Schwerpunte in den 

einzelnen Halbjahren
● Mathematik „nur“ als Hilfsmittel
● Informatik „nur“ als Hilfsmittel
● Auch Inhalte aus Biologie, Chemie, 

Medizin
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Noch Fragen?


